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О NextGIS

● NextGIS специализируется в области геоинформационных систем

● Компания занимается разработкой геоинформационного ПО с открытым 
исходным кодом, созданием геоданных, разработкой алгоритмов 
обработки геоданных, обучением

● Более 20 лет на рынке, а также: GIS-Lab.info (2001), OpenStreetMap 
Corporate member, OSGeo Charter member, QGIS Sustaining Member, OGC 
associate member. Наши разработчики контрибьютят в крупные 
международные проекты: GDAL, QGIS, OpenLayers, OWSLib и др.
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Настольное ПО Мобильное ПО

Серверное ПОСервисы

Программные решения NextGIS
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ПО NextGIS входит в Реестр российского ПО, разрешено 
к закупке согласно требованиям Федерального закона 
№44-ФЗ
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NextGIS Web – это серверное программное обеспечение, предназначенное для 
поддержки ввода, хранения и предоставления регулируемого доступа к геоданным.

NextGIS Web позволяет:
● Загружать растровые и векторные геоданные, формировать стили их отображения

● Создавать и отображать интерактивные веб-карты

● Выполнять навигацию по веб-карте (увеличение, уменьшение, перемещение)

● Управлять наполнением веб-карты через веб-интерфейс

● Гибко настраивать права доступа к слоям, группам 
слоёв, веб-картам, картографическим сервисам и 
иным ресурсам системы

● Взаимодействовать через OGC протоколы (WFS, WMS) 
и программные интерфейсы (REST API)

● Отображать 3D геоданные, поддерживать трекинг 
мобильных устройств

● Обеспечивать совместное редактирование

NextGIS Web
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NextGIS Web - 3D сцена
Аналог веб-карты но для 
отображения 3D геоданных

Параметры 3D сцены:
• вид (глобус или плоскость)
• качество от низкого до 

максимального
• первоначальный охват
• состав слоев (3D tileset, 3D стиль, 

растровый или векторный стиль)
• картографические подложки
• рельеф местности
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NextGIS Web - Типы слоев 3D сцены
Поддержка:
•3D тайлы (cesium 3D tileset): 

•Batched 3D Model (b3dm)
•Instanced 3D Model (i3dm)
•Point Cloud (pnts)
•Composite (cmpt)

•3D стили векторных слоев
•Растровый или векторный стиль

•Рельеф в виде ЦМР (DEM) или 
TMS-сервисов, включая Mapzen и 
Mapbox
•Базовая картографическая 
подложка
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NextGIS Web - 3D стиль / 3D модель
Для векторного слоя можно сделать 3D стиль. 
Поддерживаются следующие типы 3D стилей:
• 3D модель
• 3D стиль
• Ellipsoid
• Sphere
• Точки интереса
Для стиля 3D модель потребуется векторный 
слой и 3D стиль соответствующего типа. Также 
необходимы 3D модели в форматах fbx или glb.
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NextGIS Web - 3D стиль / 3D стиль
3D стиль позволяет воспользоваться 
стилизацией геометрических примитивов при 
помощи 3D

В 3D стиле присутствуют следующие 
настройки:
• цвет обводки
• толщина обводки
• цвет заливки
• высота
• приращение по высоте

Параметр «высота» определяет каким 
образом выполнять «выдавливание» 
(extrude) геометрий
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Практические примеры использования 3D 
в NextGIS Web

● Просмотр и планирование подземных коммуникаций в интересах 
управлений архитектуры и строительства городских поселений

● Отображение планируемой застройки в рамках реновации в городах

● Размещение объектов проектирования с учетом рельефа местности на 
значительных по площади территориях

● Визуализация уникальных природных объектов на заповедных территориях

● Реестр сотовых вышек (башен) установленного оборудования, возможное 
взаимное влияние при размещении

● Контроль строительства объектов

● Отображение туристических объектов
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Вопросы?

info@nextgis.ru www.nextgis.ru
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